62.Natjecanje mladih tehnic¢ara — Drzavna razina

Tema : Igracka

Pantomima na tehnicki nacin

Natjecateljica: Barbara Brandeker
Kategorija: Modelarstvo uporabnih
Predmeta

Zupanija: OBZ




Uputa:

Moja igracka koju sam odabrala je vrtuljak za izbor kategorije u igri pantomima. Vrtuljak se sastoji od Sest
gondola koje su ujedno i 6 kategorija za pojam u igri. Ideju sam vidjela na poveznici http://dmidea.eu/wp-
content/uploads/2017/05/Ferris-Wheel-Buisness-Card-Holder.pdf te sam ju ja preoblikovala za potrebe ove
igre. Za igru sam izradila kartice iz 6 podrucja tehnicke kulture.

Potreban materijal:

- 2 Sperploce A3 formata debljine 3 mm

- 4 Sperploce A4 formata debljine 3 mm

- 10 papira A4 formata 220 g/m? za kartice

- 120 cm Stapié¢a promjera 8 mm

Potreban pribor i alat:

- pribor za pisanje

- pribor za tehnicko crtanje,

- zaStitna radna podloga za rezanje i lijepljenje (veli¢ina 200x300mm ili veca),
- A4 samoljepljive papir

- Skare

- modelarski stroj ()Unimat)

- brusna dascica i kljucarske turpije

- lijepilo za drvo

- busilica, svrdlo za drvo promjera 8 mm




Izgled gotovog rada

14 Kartice za igru papir 75 92 x 65
13 Odstoijnici veliki za vrtuljak i rucicu Sperploca 3 024
12 Odstojnici mali za gondole Sperploca 12 016
11 Nosac rucke za okretanje Sperploce 1 92 x 35
10 Rucka za okretanje vrtuljka drveni Stapic 1 ®8 x50
9 Osovina gondole drveni Stapic 6 ®8 x 135
8 Prednja stranica gondole Sperploca 6 102 x 24
7 StraZnja stranica gondole Sperploca 6 102 x 40
6 Bocna stranica gondole Sperploce 12 85 x 30
5 Dno gondole Sperploca 6 95 x 30
4 Bocna stranica vrtuljka Sperploca 2 ®245
3 Osovina vrtuljka drveni Stapic 1 ®8 x 165
2 Bocni nosac vrtuljka Sperploca 2 220 x 255
1 Donji nosac vrtuljka Sperploca 1 165 x 210
POZICIJA NAZIV POZICIJE MATERIAL KOLICINA DIMENZIIA
. . Pripremila: Naziv rada:
62. NMT - Drzava.n razina BZrbara Pantomima - vrtuljak odabir M1:1
Modelarstvo uporabnih predmeta
Brandeker zadatka




Montazni crtez




Montazni crtez




Montazni crtez




Operacijska lista

Redni Operacija Pribor, Uputa za Napomena
broj alati rad:
operacije materijal

1. Lijepljenje Naljepnice, | Naljepnice sa
naljepnica na Sperploca, pozicijama

materijal Skare izreZi Skarama

te ih pailjivo
prilijepi na
Sperplocu.

2. Rezanje Sperploda, Pomocu

pozicija unimat modelarskog
stroja izrezi
sve pozicije po
vanjskoj punoj
crti.

3. Rezanje Drveni Naznadi
osovina Stapi¢, potrebnu
vrtuljka i ru¢na pila duljinu na
osovina za drvo, Stapicu te

gondola na Ravnalo, pomocu rucne
zadanu olovka pile za drvo
dimenziju izrezi
potreban broj
osovina.
4, Busenje rupa Busilica, Na pozicijama
na pozicijama svrdlo izbusi pomocu
2,46i11 promjera 8 busilice i
mm svrdla
promjera 8
mm rupe
prema
naljepnici.




Redni Operacija Pribor, | Uputaza Napomena
broj alati rad:
operacije materijal
5. Brusenje svih Sve Koristedi
pozicija pozicije, brusnu
brusna dascicu,
dascica, brusni
kljucarske papir i
turpije kljucarske
turpije fino
obradi sve
pozicije
ovoga rada.
6. Sastavljanje i Sve Prouci sve
lijepljenje pozicije montazne
pozicija prema igracke, crteze te
redoslijedu lijepilo za prema
prikazanom u drvo prikazanom
tehnickoj redoslijedu
dokumentaciji pomocdu
liepila za
drvo
sastavi
pozicije u
gotovi rad.
7. Izrada kartica Skare, Izrezi
papir kartice za
igru po
vanjskim
linijamai
postavi ih u
gondole.




Redni Operacija Pribor, | Uputaza Napomena
broj alati rad:
operacije materijal

8. Testiranje Zavrti
funkcionalnosti vrtuljak
vrtuljka pomocu
rucke i
odaberi
jedan
pojam iz
odabrane
kategorije.

Zaigrajmo igru pantomime, neka ostatak
razreda pogodi trazeni pojam .




Prilog 1. Naljepnice za izradu vrtuljka

Napomena: Orginalne naljepnice u M 1:1 nalaze se na poveznici http://dmidea.eu/wp-
content/uploads/2017/05/Ferris-Wheel-Buisness-Card-Holder.pdf . Moje osovine su sve @8 jer smo u cijelom
Osijeku jedino takve Stapice pronasli pa sam sve rupe prilagodila tome.
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Prilog 2. Kartice za igru (Crveno su naznacene kategorije)

Radne Busenje rupa
operacije

Brusenje Ocrtavanje
materijala pozicija

Priprema

radnog mjesta Rezanje

materijala

Lijepljenje Savijanje




Turpijanje
materijala

Bojanje

Ciséenje i
pospremanje

Sastavljanje
predmeta

Crtanje
tehnicke
dokumentacije

Recikliranje




Prometni
policajac

Semafor

Vozilo

Prometni znak
stop




-m

Zanimanja u
tehnici




Automehanicar

Gradevinar Tehniéki crtaé

Serviser
kuéanskih aparata

Racunalni tehnicar




Strojevi i alati

Glodalica

Tockalo . ..
Modelarski nozic




Brusna
dascica

Odyvijac

Lemilica

Pistolj za
plastiku

Tehnicko crtanje

. Trokut
i pribor




Tehnicka
dokumentacija

e
B olovka HB olovka




Tehnicke
tvorevine

Blender




Susilo za kosu

Laptop ili
racunalo

Romobil

TV






